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1. Kreativita a inovacie
Studenti dokazu kreativne mysliet, konStruovat vedomosti a rozvijat inovativne
vytvory a postupy vyuzivanim technolégii.
Studenti:
a. kondtruuju nové vedomosti , vytvaraju produkty alebo procesy na
zaklade existujucich vedomosti
b. osobne alebo skupinovo vytvaraju originalne vytvory
c. vyuzZivaju modely asimulacie pre komplexné porozumenie systémov
a problémov
d. identifikuju tendencie a predvidaja moznosti

2. Komunikécia a spolupraca
Studenti vyuZivaju digitalne média a komunikaéné prostredia
e na komunikéciu a spolupréacu
e na podporu individudlneho ucenia
e na prispievanie k uc¢eniu ostatnych.
Studenti:
a. vzajomne komunikuju, spolupracuju s rovesnikmi, expertmi a pod.
prostrednictvom digitalnych prostredi a médii
b. konzultuja informécie a myslienky efektivne so Sirokym forom
prostrednictvom rdznych digitalnych prostredi a médii
c. rozvijaju kulturne porozumenie a globalne povedomie komunikovanim so
Studentmi réznych kultar
d. zapajaju sa do projektovych timov, zameranych na vytvaranie
originalnych vytvorov alebo rieSenie problémov

3. Informacie a ich vyhl’adavanie
Studenti aplikuji digitalne nastroje na ziskavanie, hodnotenie a vyuzivanie informacii
Studenti:
a. planuju stratégie na vyhPadavanie informacii
b. najdu, organizuja, analyzuji, hodnotia, syntetizuju a eticky vyuZzivaju
informacie z roznych zdrojov a médii
c. hodnotia avyberaju zdroje a digitdlne pomocky vhodné pre Specifické
alohy
d. spracovavaju najdené informacie a vytvaraju vysledky
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4. Kritické myslenie, rieSenie problému a vytvaranie rozhodnuti
Studenti vyuZivaju kritické myslenie na planovanie auskutoéfiovanie prieskumu,
manazovanie projektov, rieSenie problémov a vytvaranie odbornych rozhodnuti
vyuZzitim vhodnych digitalnych néstrojov a zdrojov.

Studenti:

identifikuja, definuja skutoéné problémy a podstatné otazky pre vyskum
planuju a manazuju aktivity rieSenia alebo kompletizaciu projektu
zozbieraju a analyzuju informaécie pre rieSenia a odborné rozhodnutia
vyuZivaju rozmanité procesy arozlicné vyhliadky na skdmanie
alternativnych rieSeni

oo

5. Digitalna prisluSnost’

Studenti rozumeju Pudskym, kultirnym a spolo¢enskym problémom slvisiacich s
vyuZzitim technol6gii a uplatiiuji pravne a etické principy.
Studenti:
a. podporuju a bezpeéne, legilne a zodpovedne vyuZivaju informécie a
technoldgie
b. preukazuju pozitivne postoje k vyuZivaniu technolégii, ktoré podporuju
spolupracu, ucenie a produktivitu
c. rozumeju potrebe celoZivotného vzdelavania sa
d. preukazuju iniciativnost’ pre digitalnu prisluSnost’

6. Technologicke operacie a koncepty
Studenti rozumeju technologickym konceptom, systémom a operaciam.
Studenti:

a. rozumeju a vyuzivaju technologickeé systémy

b. vyberaju a vyuZivaju aplikacie efektivne a produktivne

c. vyhPadavaja chyby v systémoch a aplikaciach

d. prevadzaji sa¢asné vedomosti na uéenie sa novym technolégiam



